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2025秋八上物理预习必背物理量及其影响因素

第一章 机械运动

1、物体运动快慢（速度）

①物体运动的路程越长，在相同时间内运动越快；

②物体运动相同路程，所用时间越短，运动越快；

③速度大小由路程与时间的比值决定，比值越大速度越快。

2、平均速度

①总路程越长，在总时间一定时，平均速度越大；

②总时间越短，在总路程一定时，平均速度越大；

③平均速度等于总路程与总时间的比值。

第二章 声现[image: image2.png]


象

1、声音的传播速度

介质的种类：一般情况下，声音在固体中传播速度最快，液体中次之，气体中最慢；

介质的温度：在同种介质中，温度越高，声音传播速度越快。

2、音调

频率：频率越高，音调越高；频率越低，音调越低。

3、响度

振幅：振幅越大，响度越大；振幅越小，响度越小；

距离发声体的远近：距离发声体越近，响度越大；距离发声体越远，响度越小。

第三章 物态变化

1、熔化和凝固

晶体熔化条件：①温度达到熔点；②继续吸热。

晶体凝固条件：①温度达到凝固点；②继续放热。

非晶体熔化和凝固特点：没有固定的熔化和凝固温度，熔化过程吸热，凝固过程放热。

2、汽化和液化

液体沸腾条件：①温度达到沸点；②继续吸热。

影响液体蒸发快慢的因素：

①液体的温度越高，蒸发越快；

②液体的表面积越大，蒸发越快；

③液面上方空气流动越快，蒸发越快；

④液体的蒸发快慢还与液体的种类有关。

使气体液化方法：①降低温度；②压缩体积。

3、升华和凝华

物质由固态直接变为气态叫升华，升华过程吸热；

物质由气态直接变为固态叫凝华，凝华过程放热。

第四章 光现象

1、光的反射

反射角与入射角关系：反射角等于入射角；

反射光线与入射光线、法线位置关系：反射光线、入射光线和法线在同一平面内，反射光线和入射光线分居法线两侧。

2、平面镜成像特点

①像与物大小相等；

②像与物到平面镜的距离相等；

③像与物的连线与镜面垂直；

④平面镜成的是虚像。

3、光的折射

折射光线与入射光线、法线位置关系：折射光线、入射光线和法线在同一平面内，折射光线和入射光线分居法线两侧；

光从空气斜射入水或其他介质中时：折射光线向法线偏折，折射角小于入射角；

光从水或其他介质斜射入空气中时：折射光线远离法线偏折，折射角大于入射角。

第五章 透镜及其应用

1、凸透镜成像规律

①物距（u）大于二倍焦距（2f）时，成倒立、缩小的实像，像距（v）在一倍焦距（f）和二倍焦距（2f）之间；

②物距等于二倍焦距时，成倒立、等大的实像，像距等于二倍焦距；

③物距在一倍焦距和二倍焦距之间时，成倒立、放大的实像，像距大于二倍焦距；

④物距小于一倍焦距时，成正立、放大的虚像；

⑤成实像时，物距减小，像距增大，像变大；物距增大，像距减小，像变小。

2、眼睛成像

正常眼睛成像原理：晶状体和角膜的共同作用相当于一个凸透镜，视网膜相当于光屏，外界物体在视网膜上成倒立、缩小的实像；

近视眼成因：晶状体太厚，折光能力太强，或者眼球在前后方向上太长，导致远处物体的像成在视网膜前方；

远视眼成因：晶状体太薄，折光能力太弱，或者眼球在前后方向上太短，导致近处物体的像成在视网膜后方。

第六章 质量与密度

1、密度

密度是物质的一种特性，它只与物质的种类和状态有关，与物体的质量和体积无关；

同种物质，状态不同，密度可能不同；

不同物质，密度一般不同。

2、影响物体所受浮力大小的因素（从密度角度关联）

物体排开液体的体积：在液体密度一定时，物体排开液体的体积越大，受到的浮力越大；

液体的密度：在物体排开液体体积一定时，液体密度越大，物体受到的浮力越大。
